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Loan Dumazedier

Sujet : Les Univers Virtuels

Titre de l'article : « Une collision entre l'univers et le métavers ? »

Nom de l'interviewé : à trouver (piste : Lâm Hua, journaliste informatique, photographe, gamer)

Sources : en vrac :
 « Second Life », un monde où refaire sa vie

 The Psychology of Massively Multi-User Online Role-Playing Games : Motivations, Emotional Investment,
Relationships and Problematic Usage

 La virtualité comme catégorie pour penser le social
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